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Descripcidon del estudio

El estudio estima la huella econémica de |la industria audiovisual en México.
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» la produccion, distribucion y exhibicion o transmision de:
« peliculas, series y contenido televisivo
* en cines, canales de television abierta y de paga, y las plataformas de video en linea

El estudio utiliza el 2022 como el ano de referencia y presenta proyecciones para 2024.

Utilizamos datos del Inegi y de informes privados para estimar la contribucion total del
sector audiovisual, incluyendo su efecto en la cadena de proveedores y en la economia.




Metodologia

IMPACTO Una empresa contrata personal y genera
DIRECTO PIB e impuestos para las autoridades.

También gasta dinero con los proveedores que
emplean personal, generan PIB y pagan impuestos.
Estos a su vez, utilizan otros proveedores.

IMPACTO
INDIRECTO

Los empleados (incluidos los de los proveedores)
gastan sus salarios en la economia en general,
generando mas PIB, empleos e ingresos fiscales.

IMPACTO
INDUCIDO

En conjunto, estos tres efectos—directo, indirecto
e inducido—comprenden el impacto econémico
total de la empresa o sector.

IMPACTO
TOTAL
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La huella econdmica
del sector audiovisual




Impacto econdmico directo

. Directo

PIB (Miles de millones en MXN)

138.7

Empleo (total de empleados)

77,000

Impuestos (Miles de millones en MXN)

Fuente: Oxford Economics
Las cifras totales pueden no sumar debido al redondeo.

Estimamos que el sector
audiovisual mexicano
genero 77 mil puestos
de trabajo de manera

directa en el 2022,
inyectando 139 mil
millones de pesos al PIB
y aportando 19 mil
millones de pesos al

fisco.

10



Impacto economico indirecto

. Directo . Indirecto

PIB (Miles de millones en MXN)

Estimamos que la

138.7 cadena de proveedores

Empleo (total de empleados) de la industria

audiovisual de Mexico
77,000 96,000 —

sostuvo otros 96 mil

Impuestos (Miles de millones en MXN) trabajadores para

atender la demanda del

sector.

Fuente: Oxford Economics i
Las cifras totales pueden no sumar debido al redondeo.
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Impacto economico indirecto

. Directo . Indirecto

PIB (Miles de millones en MXN) Ademas de emplear

138.7 . personal, los

proveedores del sector
Empleo (total de empleados) también contribuyen al
77,000 96,000 = PIB (69 mil millones

mas) y pagan

Impuestos (Miles de millones en MXN) .
impuestos, aportando

19.2 . otros 10 mil millones de

pesos al fisco.

Fuente: Oxford Economics i
Las cifras totales pueden no sumar debido al redondeo.
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Impacto econdmico inducido

. Directo . Indirecto . Inducido

PIB (Miles de millones en MXN)

138.7

Empleo (total de empleados)

77,000 96,000

Impuestos (Miles de millones en MXN)

19.2

Fuente: Oxford Economics
Las cifras totales pueden no sumar debido al redondeo.

Los empleados de la
industria (incluidos los
de los proveedores)
gastan sus sueldos en
la economia — en
comida, transporte,
colegiatura, etc. —
contribuyendo mas
al PIB, empleos e

ingresos fiscales.
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Impacto econémico total

. Directo . Indirecto . Inducido

PIB (Miles de millones en MXN) Total
138.7 . vAW:Yy 228.8
Empleo (total de empleados)
77,000 96,000 Nele[o 200,000
Impuestos (Miles de millones en MXN)
19.2 32.1

Fuente: Oxford Economics
Las cifras totales pueden no sumar debido al redondeo.

Sumando la
contribucion directa,
indirecta e inducida

llegamos a una huella
econdmica total de 200
= mil puestos de trabajo

sostenidos, 229 mil
MDP inyectados en la

economia, y 32 mil

MDP mas en ingresos

fiscales.
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Impacto econdmico total puesto en perspectiva

. Directo . Indirecto . Inducido

PIB (Miles de millones en MXN) Total L a huella econémica del

138.7 . AWy 228.8 sector audiovisual es
significativa: los

Empleo (total de empleados)

impuestos generados

77,000 96,000 xqMelolol 200,000 ~— de manera directa (19.2
MMDP) superaron el

Impuestos (Miles de millones en MXN)

presupuesto de la
19.2 . 32.1 Secretaria de Cultura en
2022 (15.1 MMDP)

Fuente: Oxford Economics i
Las cifras totales pueden no sumar debido al redondeo.
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Efecto multiplicador

Multiplicador = Contribucion total

. Directo . Indirecto . Inducido Contribucién directa

PIB (Miles de millones en MXN) Total PIB: 1.6x

Por cada $10 MDP de valor
creados en la industria
audiovisual, hubo una

Empleo (total de empleados) contribucion econémica
adicional de $6.5 MDP.

138.7 - vAR:Y 228.8

77,000 96,000 GICLLE 200,000 — oo 26k

Impuestos (Miles de millones en MXN) POf.Caﬂ!a persona que
trabaja directamente en la

industria audiovisual, las
actividades y el gasto del
sector sostienen a otros 1.6
trabajadores.

19.2 . 32.1

Fuente: Oxford Economics i
Las cifras totales pueden no sumar debido al redondeo.
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La productividad del sector AV es casi 3x mayor que la economia
formal en México

Produccion por trabajador, en MXN

12,000,000 10.6

millones
10,000,000

8,000,000

6,000,000 4.9
millones = 2.7x mayor
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Impacto por segmetc; N
y proyecciones al 2024




Sector audiovisual y segmentos

Produccion y distribucion
cinematografica y de contenido
televisivo

Sector

Television de paga ..
Pag audiovisual

Television abierta

Video por demanda

Comercio y reproduccion
de video

Exhibicion de peliculas
en salas de cine
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Contribucion econdmica directa al empleo por segmento (2022)

CONTRIBUCION DIRECTA AL
EM PLEQ* POR SEGMENTO, 2022

Numero de VOD P_rod.ucci_é’n y .
empleos distribucion televisiva
P : €
4,300; 6% 5| [~ ¥ cinematogréfica

Comercio y ——— 4,500; 6%
reproduccion y Television

de video

aex de paga
7,300; 9% 11,000; 14%
Exhibicic"m de — Television
peliculas — abierta

2LOR0 San 23,000; 30%

* Las cifras totales pueden no sumar debido al redondeo. 20



Proyecciones para el 2024: contribucién directa al empleo

Mexico: Contribucion directa del sector audiovisual al empleo
Empleos m 2022 m2024E

45,000
40,000
35,000
30,000
25,000
20,000
15,000
10,000
5,000
0

Fuente:

(+67%)
(+19%)

Video por  Comercioy Producciony Television de  Television  Exhibicion de
demanda reproduccion distrib. paga abierta peliculas
de video contenido

Oxford Economics

Estimamos que casi todos
los segmentos van a seguir
aumentando su huella
econdémica directa este

ano.

___ El segmento que generara
mas empleos en el 2023 y
2024 es el de exhibicion de
peliculas, apoyado por la

recuperacion de los cines.
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Contribucion econdmica directa al PIB por segmento (2022)

CONTRIBUCION DIRECTA AL PIB*
POR SEGMENTO, 2022 Miles de millones en MXN

VOD i
: Produccion
Comercio y $25.8;19% distribuciér\y
reproduccion televisiva y

! |
de video . o
cinematografica
$3.5; 2% T\"/_ iy
Exhibicion de —
peliculas
$18.2; 13% $138.7 — Television
miles de millones de paga
MXN $27.2:
20%

Television
abierta
$57.6; 42%

* Las cifras totales pueden no sumar debido al redondeo. 22



Proyecciones para el 2024: contribucion directa al PIB

Mexico: Contribucion directa del sector audiovisualal PIB
m 2022 m2024EF

Miles de milliones de pesos
70 ~

60 -
50 -

40

Comercioy Producciony Television de Exhibicion de

30
20 o
10 ~
0 4
reproduccion distrib.
de video contenido

Fuente: Oxford Economics

(-13%)

paga

(+55%)

peliculas

(+27%)

Video por
demanda

(+10%)

Television
abierta

Estimamos que casi todos
los segmentos van a seguir
aumentando su huella
econdmica directa este

ano.

El segmento de la industria
audiovisual de Mexico con
la mayor contribucion al
PIB este afio sera la
television abierta, seguido
de las plataformas VOD y

los cines.
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Contribucidon econdmica total por segmento (2022)

B Producciony B Television de paga B cxhibicion de peliculas B oo
distribucion televisiva
y cinematografica . Television abierta . Comercio y reproduccion de videos

PIB (Miles de millones en MXN) Total

45.7 - . : 228.8

12.6 6.0
Empleo (total de empleados)

39,000 pleNelolol 200,000

13,000 11,000
Impuestos (Miles de millones en MXN)

6.4 : : : 321

1.8 0.8

Fuente: Oxford Economics
Las cifras totales pueden no sumar debido al redondeo.
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Proyecciones para el 2024: contribucion directa (todos segmentos)

Mexico: Contribucion delsector audiovisual a la economia

Miles de millones de pesos
200 ~

180 -
160 A
140 ~

+17°/o/1

120 H
100 -
80 -
60 A
40 -
20 -

O -

2022 2024 2022 2024
PIB PIB Empleo Empleo

Source: Oxford Economics

Empleos
- 100,000 —

90,000

- 80,000
- 70,000
- 60,000
- 50,000
- 40,000
- 30,000
- 20,000
- 10,000

- O .

Estimamos que la huella
economica directa del
sector audiovisual en el
PIB crezca 17% entre 2022
y 2024 totalizando los 163
mil MDP.

>
Mientras que los empleos

formales generados por la
industria alcanzaran los 92
mil este afo, representando

un aumento de 19% vs.

2022.
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Impactos adicionales

ATRACCION DE IED

La industria audiovisual estimula y atrae IED, lo
cual proporciona capital, empleos y
tecnologias avanzadas al pais.

En 2022 la IED en la industria cinematografica
y de video en México alcanzo los US$27mn.

DESARROLLO REGIONAL
La produccién audiovisual aporta al desarrollo econdémico
regional a lo largo del territorio mexicano.

IMCINE estima que, en 2022, el 55 % de los largometrajes se
originaron en la Ciudad de México, el 9 % en Jalisco, el 5 %
en Baja California y poco mas del 3 % en Chiapas y Oaxaca.

FESTIVALES CINEMATOGRAFICOS

Los festivales cinematograficos generan actividad econdmica,
promueven el contenido nacional y atraen talento
internacional.

IMCINE registro 234 festivales cinematograficos en 2022
(4.5 veces mas que en 2010).

TURISMO

La industria audiovisual ha resultado
estratégica para impulsar la percepcion y
reputacion del pais, a su vez impulsando el
turismo receptor.

El desfile del Dia De Muertos (que se muestra
en Spectre) tuvo 425,000 espectadores en
2016, cifra que crecié a mas de dos millones
en tres ahos.
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En conclusion

La extensa cadena de valor de la industria audiovisual €
contribuye significativamente al PIB, al empleo y a los'i

La industria se caracteriza por ser mas productiva que el promedio de la
economia mexicana, y de tener multiplicadores de empleo y PIB
significativos, desarrollando otras industrias.

Sus aportes trascienden de los impactos economicos de su actividad. El
desarrollo de la industria promueve la atraccion de IED, fomenta el
desarrollo regional y promueve la imagen del pais, a su vez aportando al
turismo.

A medida que el sector audiovisual en México continue consolldando
como una industria clave en la region, sus aportes economicos y ’
adicionales seguiran contribuyendo al desarrollo de la economia
mexicana. ‘
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